
Inleiding 

De taal C is tussen 1969 en 1973 ontwikkeld, met als hoofddoel de 

programmatie van systeemsoftware. Het is uiteindelijk een bijzonder 

populaire taal geworden, waarvoor op elke mogelijke computerarchitectuur 

compilers te vinden zijn. 

In de originele versie van C is het echter onmogelijk om met objecten te 

werken. Objectgeoriënteerd programmeren is een techniek die, bij erg grote 

maar ook al bij vrij kleine projecten zal leiden tot beter onderhoudbare en 

begrijpelijkere code. Om dat euvel te verhelpen is in 1979 de taal C++ 

ontstaan, al is de naam C++ pas vanaf 1983 in gebruik. 

Ondertussen is bij Microsoft jarenlang gewerkt met de taal BASIC in een 

aantal varianten. Dit is doorgegroeid tot Visual Basic 6 in 1998. Visual Basic 6 

is, net als C++, een object-gebaseerde taal. Dit wil zeggen dat er met 

objecten kan gewerkt worden, maar dat het niet afgedwongen wordt. Men 

kan dus perfect programmeren zonder objecten te gebruiken. 

In 2002 is Microsoft gestart met de .NET familie van programmeertalen. 

Hierbij zat Visual Basic, maar ook C#, die de populaire C++ syntax 

overneemt. Behalve die syntax zijn er echter weinig overeenkomsten tussen 

beide talen. De hele .NET familie is wel van de grond af objectgeoriënteerd 

geschreven. Het is dus onmogelijk om een .NET programma te schrijven 

zonder, al dan niet bewust, gebruik te maken van objecten. 

Het voordeel van de eerdere versies van Visual Basic is altijd geweest dat 

Microsoft een IDE of Integrated Development Enviroment voorziet. Hierin 

kunnen programmacode en de GUI (of Graphical User Interface) naast elkaar 

ontwikkeld en gecompileerd worden door een simpele druk op de knop. Dat is 

nu ook toegepast op C#. 

Doorheen het groeien van de hele .NET familie over de verschillende versies, 

sinds 2003 is C# alsmaar populairder geworden. Nieuwe programma’s worden 

zelden nog in Visual Basic geschreven. 

Deze cursus over C# is in eerste instantie een cursus programmeren voor 

lezers die geen of zeer weinig ervaring hebben met het programmeren. In de 

cursus wordt dus heel veel aandacht besteed aan de technieken van het 

programmeren: de basisstructuren (sequentie, selectie, gewone iteratie), de 

complementaire structuren (iteratie met onderbreking, zelftellende lus, 

meervoudige selectie), procedures, tabellen, werken met sequentiële 

bestanden, enz. 

Dit boek is ook een doe-cursus. Dit betekent dat je de cursus doorneemt 

terwijl je voor de computer zit. Na elk hoofdstuk maak je de oefeningen die 

achteraan elk hoofdstuk zijn opgenomen. 

De voorbeelden uit dit boek zijn te downloaden op 

http://www.campiniamedia.be/, bij de infof iche van dit boek. Eventuele errata 

zullen ook daar verschijnen. 

http://www.campiniamedia.be/


Programmeren en programmeertalen - 3 

Ik hoop dat deze cursus je vertrouwd mag maken met het programmeren en 

met C# 2022. Indien je opmerkingen hebt die een latere uitgave kunnen 

verbeteren, kan je die steeds kwijt aan de auteur. 

Dit boek is een vertaling van het boek “Programmeren in Visual Basic” door 

Roger Frans. Een groot deel van de structuur is dan ook overgenomen van 

hem, waarvoor dank. 

 

 

Jochen Mariën 

juli 2025 

  



Afspraken 

Programmeren is niet de eerste activiteit die je uitvoert als je met een 

computer werkt. Wij veronderstellen in deze cursus dan ook dat je in de 

Windows-omgeving kunt werken. Termen als klikken, dubbelklikken en slepen 

worden in deze cursus dus niet meer uitgelegd. 

In de volgende hoofdstukken leren we aan de hand van concrete voorbeelden 

C# kennen. We veronderstellen dat je de voorbeelden op de computer uittest. 

De acties die je als gebruiker stapsgewijs moet volgen, worden als volgt 

genoteerd. 

➢ Je geeft je wachtwoord in. Dit wachtwoord wordt niet op het scherm 

getoond. Je krijgt enkel sterretjes (*) te zien.  

➢ Je klikt op de knop OK om te bevestigen. 

Het pijltje geeft aan dat er van jou iets verwacht wordt. Na het pijltje wordt 

omschreven wat je moet doen. 

Indien je meerdere menukeuzes moet maken, duiden we dit als volgt aan: 

➢ Kies File / New Project. 

Dit betekent dat je klikt op de menukeuze File en dat je daarna klikt op de 

menukeuze New Project. Je mag de menukeuzes natuurlijk ook met 

sneltoetsen openen. 

Indien je tekst letterlijk moet intypen, wordt dit in een ander lettertype 

weergegeven: 

➢ Typ Dit moet je letterlijk intypen. 

Per hoofdstuk download je best de voorbeeldbestanden van 

https://www.campiniamedia.be/. Zo kan je alle voorbeelden zelf uitvoeren en 

uittesten. 

Je maakt ook een map C:\Csharp2022-1-Oef aan waarin je de voorbeelden en 

oefeningen die je zelf uitwerkt, plaatst. We verwijzen naar deze map als de 

oefeningenmap. 

 

 

https://www.campiniamedia.be/
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