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1 Inleiding.
1.1 Historiek.

In 1997 introduceerde Macromedia zijn grafische HTML-editor “Dreamweaver”.
Dreamweaver groeide ondertussen uit tot één van de belangrijkste tools voor professioneel
webdesign. Dreamweaver genereerde in die tijd enkel statische webpagina’s.

Meer en meer websites maken gebruik van dynamische pagina's. Hierbij wordt de HT ML -
code op de webserver gegenereerd en wordt de inhoud van een pagina aan een dat@a

Software. Elemental beschikt op dat moment over een volledig visuele progr
ving om zowel ASP- als JSP-pagina's aan te maken. Het pakket Drumbe

romge-
ordt v,
af nu door Macromedia verdeeld en is enkel beschikbaar op PC. 0‘ o

koppeld. x
Om zijn productengamma te vervolledigen, fusioneert Macromedia in 1999 me & ntal \
ﬁe ge

In mei 2000 werd Dreamweaver UltraDev aangekondigd. Ultra t de op van
Drumbeat, volledig herschreven volgens de Dreamweaverfiloso naf tis
UltraDev zowel beschikbaar op PC als op Ma ASP en JSP wordt ev nder-
steuning voor ColdFusion toegevoegd. In d@: 2008 verSCheen a@aver 4den
bijna gelijktijdig Dreamweaver UltraDev Ix

e

Eén maand later gaat Macromedia @ kome@

ColdFusion- en JRun-server in h an M@&ro |a.’ 0

In juni 2002 worden Dre é en Dregthweaver U gecombineerd in één pro-
duct, namelijk Dreamwea X. Dre erM n we dus beschouwen als de

opvolger van Dreamweaver UltraD de best servertechnologieén worden even-

eens PHP en ASP.NET toegevoe
Vijftien maanden later, sept, bOOB verscWint de volgende release.

Dreamweaver MX 2004 zijn voorganger door een betere integratie
en visualisatie van Cas

In september 2 efinitieve overname van Macromedia door Adobe, komt
versie 8 op : { dersteunt voor het eerst XML en PHP 5.

or statische sites zijn ondermeer een volledig vernieuwde gebrui-
g betere integratie van CSS en JavaScript. JSP en ASP.NET worden
% ondersteund. Voor PHP is er vrijwel niets gewijzigd.

Dreamwi CS4 is als apart product verkrijgbaar en is tevens een onderdeel van Adobe
Creative Suite (Web Premium en Web Standard).

De Web Standard Suite bevat naast Dreamweaver ondermeer Fireworks, Flash en
Contribute.
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1.2 Nieuw in Dreamweaver CS4.

1.3 Conventies. 0
=z Dit symbool markeert@‘s die e@&

\olledig nieuwe gebruikersinterface naar analogie met Photoshop en Illustrator.

De interface ondersteunt ondermeer meerdere schermen, full screen mode en inklapbare
paletten.

Live View toont de verwerkte webpagina met de ingebouwde testbrowser. Dit is vooral
handig om bijvoorbeeld dynamische CSS-eigenschappen en JavaScriptfunctionaliteit te
testen zonder steeds een externe browser te moeten openen.

Live Code toont in combinatie met Live View de werkelijk gegenereerde code. Deze
optie is ondermeer handig wanneer u via JavaScript CSS-eigenschappen wijzigt,
Bovenaan elk document verschijnt een overzicht van alle gerelateerde bestange

ted Files) zoals gekoppelde CSS-, JavaScript- en SSI-bestanden.

Uitgebreide Code Hinting voor AJAX en JavaScript frameworks zoals Sp i(Yery en
Prototype.
Verbeterde Photoshopintegratie (Photoshop Smart Objects). U kan een af;

Met HTML Datasets kan u vanuit Spry standaard HTML-copt s tabe
tags en lijsten in de pagina verwerken alsof het XML betreft

CSS ondersteuning wordt uitgebreid met R d Files en met & Code Qator Op
elk element met CSS- elgenschappen k de allle naga tulregels
hierop van toepassing zijn en deze reg e|ljk a k
Mogelijkheid om integratie met sub sof
Ontwerp interactieve desktopappli ia e% AIR i €.

(& 0

beelding rechtstreeks vanuit Photoshop kopiéren en in een Webpgi ken

Z Enkel van toepassing voor Mlcét-Wind ruikers.
T Tip. 0
¥ |etop. &

»

Hier volgt e@dle uz

uistoets op PC en ctrl-klik op Mac

Snelmen %et de X i -kli .
Alle g ngen nasp MNeMu-items worden door menu: vooraf gegaan.
1 eem

1.4.1 Mv* Windows.

Pentium 4 processor.

Windows XP of Windows Vista.

512 MB RAM en 1 GB vrije schijfruimte.
Schermresolutie van 1280 x 800 pixels.
DVD-ROM drive.
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1.4.2 Mac-OS.

Power Macintosh G5.

Mac OS X 10.4.11 of 10.5.

512 MB RAM en 1 GB vrije schijfruimte.
Schermresolutie van 1280 x 800 pixels.
DVD-ROM drive.

De meeste schermafbeeldingen in dit boek zijn afkomstig van Windows Vista Home
Premium en Mac-OSX 10.4.11. 0

@,
1.5 Lesmateriaal bij dit handboek. x
Het lesmateriaal dat bij dit boek hoort, kan u kopiéren vanaf de bijbehor N OM.
Aanpassingen kan u downloaden op http://www.mediaTafel.com. P x

Het basismateriaal voor de verschillende oefeningen is gerangsci umm@&—
pen. Deze nummers komen overeen met de hoofdstukken in de&.

In de meeste mappen vindt u, naast het basison p van een webs®e (ind thl) :
eveneens een volledig afgewerkte versie v afhtml_ ﬁ

Het originele beeldmateriaal dat bij een w p Fireworks.
Hebt u enige ervaring met Fireworks, d aanpassen en
verwerken in de website. Voor de og niet nodig. Alle
GIF- en JPEG-bestanden zijn ree

1.5.1 Lesmateriaal instal, PC.

Op de CD-ROM vindt u in 0€ map @stande@ stallatiebestanden voor de hand-
boeken uit de Adobe CS4 reeks.

» Open de map Oefenbest C op de §-ROM.
» Dubbelklik op Les Dr averCSAex@®
» Installeer de oefer@ noph ste niveau van uw harde schijf.

Standaard gebeur ijf C. U kan de driveletter eventueel aanpassen.

&

¥ Het angrijk dat u de oefenbestanden op het hoogste niveau van uw harde schijf

installeert. Later gaat u via Site Definition Scripts alle oefensites definiéren binnen
Dreamweaver. Indien u de oefenbestanden niet op het hoogste niveau bewaart, kan u de
scripts niet gebruiken en zal u elke oefensite manueel moeten configureren (zie hst 7).

In de map Les DreamweaverCS4 vindt u Site Definition Scripts voor schijf C, D, E, Fen I.
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1.5.2 Lesmateriaal installeren op Macintosh.

De oefenbestanden voor Macintosh vindt u op de CD-ROM in de map
Oefenbestanden Mac.

» Open de map Oefenbestanden Mac op de CD-ROM.
» Kopieer de oefenbestanden Les DreamweaverCS4 naar uw harde schijf.

® \oor Macintosh zijn er geen Site Definition Scripts beschikbaar.

U zal elke site manueel moeten configureren. . 0
1.6 De helpfunctie. 0 \
& &
Dreamweaver bevat een zeer uitgebreide helpfunctie die u rechtstreeke, oepen

uit het menu (menu:Help:Dreamweaver Help).
Als u de helpfunctie vanuit een palet oproept, komt u rechtstree esbetre@e
helppagina terecht. ¢

are, raadpleeg dan het Support Center
. Hier vindt u een antwoord op de meest voorkomende
bij het gebruik van de software.

&
i in het Support Center, kijk dan even in één van de vele forums
.a& /support/forums/).

In het Center (http://www.adobe.com/devnet/) vindt u heel wat nuttige tips en
voorbee ie u kunnen helpen tijdens het ontwerpen van uw eigen sites.
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1.8 Statische en dynamische websites.

Na het lezen van dit boek, bent u in staat een statische website te ontwerpen. Even de ver-
schillen tussen een statische en een dynamische website op een rijtje zetten.

1.8.1 Statische webpagina's.

Een statische pagina bevat tekst, afbeeldingen enz., volledig in HTML geschreven. Stati-
sche pagina's zijn meestal niet zo statisch als de term doet vermoeden. Met behulp van Ja-
vaScript kan een statische pagina behoorlijk dynamisch worden. Zo kan u JavaScripts ge-
bruiken om afbeeldingen of teksten over het scherm te laten bewegen, of om de inhou
een formulier eerst te controleren voordat het terug naar de server wordt gestuurd.

die zowel HTML als JavaScript gebruiken noemt men DHTML-pagina's (Dynark
HTML). .

Extensies: .htm en .html. ‘

@,
® JavaScripts worden aan de gebruikerskant (client side) geinterpr: E n verwe

Omuwille van de diversiteit aan browsers kan de uitvoering van gt van bro@tot
browser verschillen. ‘

1.8.2 Statische website.

Een statische website is een verzameli TML- gmas
U kan een statische website perfect fof C openen in een
browser. Indien u de site publiek t eIijk e make ikt u een webserver.
Een gebruiker vraagt een bepa gina 0 st) doet in dit geval niet
meer dan de gevraagde p de schig€halen en d doorsturen naar de gebruiker
(response). 0
Statische pagina 0
Request &
< Response ‘
Browser

1.8.3 Dyna .
De term sche a wordt voorbehouden aan een pagina die scripts bevat die
door rword t ald in HTML.

| een on| nda bijhouden. U kan hiervoor een statische pagina ontwerpen,

jan zal aanpassing ook de pagina moeten updaten en terug op de server
en Di eel werk en neemt veel tijd in beslag.

Een an lijkheid is dat u alle agendagegevens in een database plaatst en een dyna-
mischew ontwerpt. Deze pagina bevat bijvoorbeeld PHP-code die de gegevens uit de
database haalt en, in functie van de inhoud, de juiste HTML-code genereert. Het voordeel
bij deze techniek is dat u de de PHP-pagina maar éénmaal hoeft aan te maken en op de ser-
ver te plaatsen. De HTML-code wijzigt in functie van de gegevens die op dat moment in
de database aanwezig zijn.

Afhankelijk van de gebruikte technologie krijgen de bestanden een andere extensie.

Extensies: .php, .asp, .cfm, .aspx, ...

1: Inleiding - 17



1.8.4 Dynamische website of Web applicatie.

Een dynamische website is een verzameling statische en dynamische pagina's die met el-
kaar communiceren.

Een dynamische website zal altijd via een webserver geraadpleegd worden. Als een gebrui-
ker een statische pagina opvraagt, zal de webserver deze pagina dadelijk naar de gebruiker
sturen. Vraagt de gebruiker een dynamische pagina op, dan zal de webserver de pagina
eerst naar een andere component sturen, namelijk de applicationserver. De applicationser-
ver "vertaalt” de dynamische code naar HTML en geeft het resultaat terug aan de webser-
ver. Dit resultaat wordt daarna naar de gebruiker gestuurd.

Dynamische pagina P 0
<htmlz= .
Applicationserver

PHP-code

HTML-code

Request JavaScript @,

<fhtmml= vartaalt PHP

f
9
%

_ Response

naar HTML @,
L] <html= ‘
Il-lllllML—che o
Browser JavasScripk

:f:,'-"htmb

4
Webserver g atab v x
Dreamweaver is een zeer uitgebrei t. @ﬁk beha@ebasistechnieken

voor, en de filosofie achter het g n van{gen @atische e (HTML, XHTML en

DHTML). ‘
® U zal in het programrgrschill enu-it aletten aantreffen die hier niet

worden besproken omdat ze enkel 10°z1jn bij
dynamische websites.

T Het vervolghoek, Dr

op de kennis die u hier
amweaver, in combi

P (ISBN: 97890356.1227.3), bouwt verder
rt dynamische websites ontwerpen met Dre-
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17 Rollovermenu met CSS.

Afbeeldingen, waaronder rollovermenu's met afbeeldingen, maken een site relatief zwaar.
Per link moet u minstens twee afbeeldingen voorzien. Eén afbeelding voor de normale toe-
stand en één afbeelding voor de rollovertoestand. Verder bevat elke pagina een JavaScript
dat telkens opnieuw wordt ingeladen. U kan de site wat verlichten door het JavaScript in
een extern bestand te bewaren.

In dit hoofdstuk gaat u een rollovermenu ontwerpen, maar zonder JavaScript en met een
minimum aan afbeeldingen (één afbeelding om precies te zijn). 0
Het rollovermenu wordt volledig in een style sheet verwerkt. 3

a:active). In deze toepassmg gaan we maar twee eigenschappen gebrwk ensch
voor de a-tag en één voor de a:hover pseudo-class.

U gaat een rollover op twee manieren creéren. De eerste metho }abrwk@
daardtekstlinks die achter elkaar geplaatst worden. In de tweede% trek

een lijst met opsommingstekens (ul-tag), Waarb Ik opsommlngs en (I| -t link be-

Een link kent, naast de a-tag, nog vier pseudo-classes (a:link, a:visited, a: ho &

vat \
» Definieer een nieuwe site met volge ellla‘nu 0‘

Z ..\Les DreamweaverCS

=z ....Les Dreamweav@

» Open index.html.

&
00 0\\

gr het Ic& dt u twee soorten links die u dadelijk gaat vormgeven vanuit een style

sheet. (Link1 t.e.m. Link4) staan alle links naast elkaar. Deze links bevinden
zich b|nn e div-tag #navl.

De tweede groep links (Link5 t.e.m. Link8) vormen samen een lijst met opsommingste-
kens. Deze bevinden zich binnen de div-tag #nav2.
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» Verbind index.html met de style sheet style.css.
» Kies menu:File:Check Page:Browser Compatibility.

De pagina bevat één fout voor Internet Explorer. & \

X

» Klik op de link View solutions en kopieer het conditional comment \
Qo0

» Plaats de code net onder de link naar style.css en vervang .mybug
#data.

<link href="style.css" rel ="styl esheet' pe="text/css" é \
<--[if 1G> é ' 0

<style type="text/css">
#data { zoom 1;}

</styl e> Q
<I[endif]--> &

» Bewaar de pagina. %
Aan index.html wordt verdef®fiets m i@mmgd ebeurt vanaf nu in style.css.

& ¢
‘T\

nav |de zwevende elementen met een breedte van 100 pixels. Beide ele-
hebhe schillende achtergrondkleur Deze kleur vormt straks de achter-
dkleur noppenbalk in "normale” toestand.

-sel heeft een padding en margin van 0 pixels. #nav1 staat vlak tegen de rand van
het parent element (#main).

#nav2 heeft eveneens een padding van 0 pixels. De margin aan de bovenzijde bedraagt 10
pixels. Hierdoor komen beide navigatiebalken 10 pixels uit elkaar te staan. Om #nav2 on-
der #navl te positioneren, wordt aan #nav2 de eigenschap clear: both toegekend.
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Het datagedeelte #data staat 110 pixels verwijderd van de linkermarge. Hierdoor blijft er
voldoende witruimte vrij tussen de navigatie en de data.

17.1 Verticaal menu met tekstlinks.

Gewone tekstlinks (#navl) kan u het makkelijkst van een rollovereffect voorzien. Laat ons
daarmee beginnen.

Elke link moet zich als block-level element gedragen. Hierdoor komen alle links ogde@
kaar te staan.

QO
» Maak een nieuwe contextual selector (#navl a). . 0 \
v &
X/
¥ O

y: block en klik op Apply.

» Selecteer onder de rubgi lock,
(Het venster nog nj iten.)

Alle links komen onder elkaar te staan, maar wel vlak tegen de rand. Ook de afstand tussen
de links onderling gaat u wat vergroten.
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» Maak de padding aan de linkermarge 15 pixels en zet de overige paddings op 3 pixels.
» Kilik op Apply.

X2
Om een knopeffect te be at uel |nk van ee rand voorzien.
Ook de lijnen onder de li eten v

» Vink, onder de rubriek Type, atlon n
» Geef de link een donkere Kl &

» Gee@ rubriek Border, een volle lijn van 1 pixel in. Geef de lijnen net dezelfde
kleur a®de buitenrand van de pagina (#666).
» Klik op Apply.
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Het effect dat we nu bekomen is nog niet perfect. Op de plaatsen waar de links aan elk
grenzen, ziet u een rand van 2 pixels. De linkerrand mag u wissen, zodat het navigﬁ'e@

aan de buitenrand aansluit. é

* §

» Wis de rand aan de bovenzude@e ligerg &
(Zet de breedte op 0 plxels) 0
» Kilik op OK. a

<

0(“
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We zijn bijna klaar met de vorm van het menu in "normale” toestand. U hoeft enkel nog de
bovenzijde van het menu te sluiten met een lijn. Dit doet u door aan de bovenzijde van
#navl een lijn toe te voegen.

» Open #navl vanuit het CSS Styles palet.
» Geef #navl aan de bovenzijde een lijn van 1 pixel.

In de over-toestand krijgt elke link een andere achtergrondkleurw de lijn 06 lin-

kerzijde dikker. Hiervoor maken we gebruik van een afbeelding e als &Qgteggrond op
de over-toestand definiéren.

» Maak een nieuwe contextual selector
» Geef het element een lichte achter
» De achtergrondafbeelding (ach

Deze afbeelding mag zich ni

338 - Dreamweaver CS4



17.2 Verticaal menu met een opsommingslijst.

Een opsommingslijst bevat twee tags. De ul-tag bepaalt het begin en het einde van de lijst.
Elk item binnen de lijst staat binnen een li-tag.

Voordat u de links kan configureren, gaat u eerst enkele eigenschappen aan de ul-tag en
aan de li-tag toekennen.

De ul-tag mag zich niet presenteren als een lijst. De bolletjes moeten weg en de items mo-
gen niet inspringen.

@,
» Maak een nieuwe contextual selector (#nav2 ul). \
» Selecteer, in de rubriek List, Type: none en klik op Apply.
De bolletjes voor de lijst verdwijnen.

» Geef de box aan de bovenzijde een gekleurde lijn (#666).
Deze lijn zorgt er straks voor dat de knoppenbalk bovenaan geslo (E

® De links staan al onder elkaar, oppen gaat visualiseren, moet u de

Als u nu verder gaat met de a- a:hover iniéren, zal u merken dat Internet
Explorer 5.01 extra ruimte Q ilgnde links genereert. Om deze fout weg te
werken, gaat u de Iin$ i r elkaar plaatsen.
» Maak een nieu r (#nav2 li).

» Zet de paddi e marg riek Box) op O pixels.

» Maak va meen |
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Het menu ziet er op dit moment net hetzelfde uit als het vertrekpunt uit vorige toepassing
(tekstlinks). Vanaf nu gaat u dan ook net dezelfde handelingen uitvoeren als waarmee u in
vorige toepassing begonnen bent.

0‘0
U gaat dus alle eigenschappen, die reeds in #navl a en #navl a:hover zijn ar@aakt, @

piéren naar respectievelijk #nav2 a en #nav2 a:hover. ‘
Dit doet u als volgt: @, &

het pop-upmenu.

» Klik met de rechtermuistoets op #nav1l a in het CSS Styles @qes Dupee uit

#nav2 a:hover.

Het menu is kla&hetr in Live View.

» Bewaar het duplicaat @vZa
» Maak op dezelfde n dupdg
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17.3 Enkele varianten.

Om nogmaals de kracht en de mogelijkheden van CSS te illustreren, gaat u beide naviga-
tiebalken aanpassen door enkele CSS-eigenschappen te wijzigen.

De meeste aanpassingen gebeuren vanuit het CSS Styles palet.

17.3.1 Navigatie van links naar rechts verplaatsen.

Laat ons eerst beide navigatiebalken van links naar rechts verplaatsen.

» Selecteer #navl in het CSS Styles palet. '\0
» Wijzig de eigenschap float van left naar right. &

» Herhaal deze stappen voor #nav2. ° 0 \
N (C'

Het datablok staat nu te v chts en@mft rond&ngaﬂebalken

» Selecteer #data in het CSS Styl en pii tellingen van margin als volgt

aan: Opx 110px Opx 5px z
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» Selecteer #navl a in het CSS Styles palet.
» Zet de breedte van border-right op Opx en de breedte van border-left op 1px.
» Herhaal deze handeling voor #nav2 a.

U vindt de oplossing van deze toepassing eveneens in style2.css. 0 o

U gaat de links van #nav2 wat verder uit

plaatsewat ze elk gmeer raken.
Er ontstaat een witruimte tussen de lin

» Selecteer #nav2 a in het CSS g
» Klik op Edit Style ondera SS Styl

: et. ¥
» Geef de box aan de on en maiglih van 4 pl>6‘
&i ‘

)

taat te van 4 pixels tussen de links. U zal elke knop moeten sluiten door
bove en lijn te plaatsen.

17.3.2 Afstand tussen de knoppen vergrote
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» Plaats een lijn aan de bovenzijde van het element (border-top: 1px). &

De achtergrondkleur Ioop olledi nawgatle e kleur is namelijk gedefi-
nieerd op #nav2. U gaat rgrond erplaats #nav2 naar #nav2 a.
» Geef #nav2 a een achtergrond (b| jvo #F99).

0
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» Selecteer #nav2 in het CSS Styles palet.en wis background-color.

’ 0
De eerste link in het menu heeft bovenaan nog een dubbele lijn. Eén I|Jn @lg v@
#nav2 a, de andere lijn is afkomstig van #nav2 ul. De lijn op #nav2 u issen.
» Selecteer #nav2 ul in het CSS Styles palet en wis de lijn. \0 o

U vindt de oplossing van d ssmg |n
» Bewaar en sluit hw nt.

174 Horlzont n opsommingslijst.
» Open taal

|na bev st dle we dadelijk tot een horizontaal menu omvormen. De pagina

ppel ontaal css. Alle containers zijn reeds gedefinieerd, maar bevatten
een w. e gaan voor deze toepassing de eigenschappen eens rechtstreeks in

het sty vuIIen

Als eerste gaan we de ul-tag vormgeven. De ul-tag vormt de achtergrond van onze naviga-

tiebalk.

» Selecteer #navl ul in het CSS Styles palet en voeg volgende eigenschappen toe:
» Maak de achtergrond lichtgrijs (#CCC).
» Geef de boven- en onderkant een donkergrijze (#666) lijn.
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» Selecteer #nav1 li. Py 0 \
» Voeg de eigenschap display: inline toe. ‘
X &

» Selecteer #navl a. g ab
» Maak de achtergrondkleur don%< nend eur wit.
deze r als de randkleur van #nav1 ul.

» Plaats rechts een grijze lijn.
» Geef de tekst een paddin 2em (bo onder) en 1.5em (links en rechts).

» De links zijn niet onde
» Plaats de links bir@
0&
@ N
O ¥
o

Merk op dat de achtergrond nu volledig dichtklapt. Hiervoor gaan we de ul-tag nog even
moeten aanpassen.

t. 2
tergr float: left.
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» Selecteer #nav1l ul.
» \oeg de eigenschap float: left toe. De links passen nu mooi binnen de achtergrond,

maar de balk loopt nog niet door tot het einde.
» \oeg de eigenschap width: 100% toe.

.0

(“

Als laatste gaan we de hovertoestand van de links nog toevoege\o o

» Selecteer #navl a:hover.

» Geef de links een andere achtergrondk Qn ar&t&stkleu

0 ¢
» Bewaar de pagina@t het res®@tac®in een Live view.

» Sluit de pagw
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17.5 Spry menu's.

Een eenvoudig horizontaal of verticaal navigatiemenu ontwerpt u best aan de hand van bo-
venstaande voorbeelden. De CSS-code is zeer compact en makkelijk aan te passen. Wil u
echter een geavanceerd menu met horizontale of verticale submenu's, dan kan u best een
Spry menu gebruiken. Het hoofdmenu is ook hier een ul-lijst. Elke geneste ul-lijst vormt
automatisch een submenu. Met de Spry Menu Bar widget kan u zeer eenvoudig een hori-
zontaal of verticaal menu ontwerpen met tot twee drop-down of fly-out submenu's.

» Open spryMenu.html. N 0
Deze pagina is reeds gekoppeld aan spryMenu.css. De div-tag navl heeft een tijc@
achtergrondkleur. 0
@,

» Plaats de cursor binnen navl. Py o &
» Voeg het object Spry Navigation Bar (E&) toe (rubriek Spry). ‘ o
» Kies een horizontaal menu. o o
» Selecteer en verwijder de tekst Spry Menu Bar. \ ¢
» Bewaar de pagina. \

Dreamweaver kopieert de bijbehorende@en nir deﬁap Sp@.
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» Selecteer het blauwe tabblad Spry Menu Bar: MenuBar1.
» Moeg vanuit het Properties palet enkele items of subitems toe.
Het resultaat is dadelijk zichtbaar op de pagina.

o' &

T Soms is het makkelijker het chtst& pa ‘\uit Design view.
Hiervoor kan u de stijlen tijdel gz chake{m 0&

O
2
@045“0
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Om de lay-out van het menu aan te passen, klikt u best op de link Customize this widget,
(links in het Properties palet). Het helpbestand beschrijft de volledige structuur van de ver-
schillende classes uit het menu.

U kan ook het CSS-bestand (SpryMenuBarHorizontal.css) openen in Dreamweaver. Ook
dit bestand bevat heel wat informatie over hoe u het menu kan aanpassen.

» Pas enkele eigenschappen van het menu aan en bekijk het resultaat.
» Bewaar en sluit alle documenten.

17.6 Bronnen. \/ 0

« Allerhande navigatievarianten.

http://css.maxdesign.com.au/listamatic/
http://www.phoenity.com/newtedge/
http://www.accessify.com/tools-and-wizards/developer-tools/list a~
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